PHOTOSHOP TRUKKDOK
Digitalis fekete-fehér technikak 4

A RAW formdtumok elénye nem csak a nagy pontossdgu, a minden-
kori képi igényekhez igazithato bedllitdsokban rejlik. Az analdog
korszakban egy negativrol, attol fiiggéen, hogy milyen pozitiv eljd-
rdst alkalmaztunk, kiilonféle tonusterjedelmii képeket nyerhettiink.
Ugyanarrdl a felvételrél a papir graddcios terjedelmétél, a hivo tipu-
sdtol és homérsékletétol fiiggetleniil azonban egész mds nagyitdst
vehettiink kézbe. A digitdlis korszakban ezek a lehetéségeink nagyon
kiszélesedtek, hiszen a halado szintii képszerkeszté6 programok-
ban tobb kiilonbozé drnyalatterjedelemben kibontott képet tudunk
az egy optimadlisban egyesiteni.
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N agyon kevés az olyan fény- és motivumhely-
zet, amely fekete-fehér felvételen a kép egy-
séges feliiletén ugyanazt a tonusterjedelmet vagy

-aranyt képes atfogni egy bedllitdsi sorozattal. A
nem alapos kidolgozas valamelyik véglet rovasara
mehet, kiégett fények vagy besiilt arnyékok forma-
jéban. A haladd fekete-fehér laboralok millié apro6
triikkot alkalmaztak, hogy ezeket az egyenetlensé-
geket egy adott képen viszonylag egy szintre tud-
jak hozni. Kétféle keménységii vegyszerben hivtak
el6, multigrade papirokkal bivészkedtek, takargat-
tak, maszkolgattak, gyengitettek vagy éppen gyen-
gitével ,retusaltak” (a kelld6 mélységii arnyékok
miatt ,beszaladt” fényeket vildgositottuk ki gyen-

gités retusecsettel). A faradozasok nem kis idGbe
¢és nem kevesebb nyersanyagba keriiltek, mire 6sz-
szeallhatott a kivant latvany. Azonban még igy sem
minden esetben lehetett tokéletes képrol beszélni, a
negativ-pozitiv eljarasnak is voltak bizony korlatai.
Amig azonban a film megmaradt, mindig Ujra lehe-
tett kezdeni, ha nem csokkent a kisérletez6 kedv, és
birta a blidzsé.

A jo RAW allomany éppen ezért potolhatatlan ér-
ték, hiszen bel6le a mindenkori igénynek megfeleld
beallitast és méretii képet lehet nyerni, sot a kiilon-
féle beallitasokat kiilon el is lehet menteni. A kon-
verterek korlatainak az athidalasara pedig ott vannak
a professzionalis szintii képfeldolgoz6d programok.
Ezeket igyekeznek is Gigy megtervezni a fejlesztok,
hogy az elébb emlitett labortriikkok alkalmazha-
tok legyenek a programban, természetesen az annak
megfelel6 médon. A benniik rejlé egyre tobb lehetd-
séget pedig még tovabb lehet béviteni azzal, ha egy-
egy felvételt tobb RAW kibontasbol egyesitiink egy
képben. Ebben a részben erre mutatok be két példat.

Az egyik legjellemzébb probléma — még szines
képek esetén is — az eldtér és az ég egylittes abra-
zoldsa. A kép két eltérd feliiletét jelentdsen eltérd
fénymennyiség vilagitja meg, amit sokszor nem ké-
pes atfogni semmilyen fényfelfogo feliilet, akar ana-
16g, akar digitalis. A polarizacids sziir6 nem mindig
a megfeleld eszkoz az ég feldl érkezd fény gyen-
gitésére, mert csak bizonyos fényviszonyok kozott
miikodik. Az atmeneti sziirkesziir6k elvalasztosavja
tulsdgosan hatarozott, kénnyen ,.kilog a 161ab”, de
sokszor természetellenes is a latvany. Még a fekete-
fehér szinsziirés sem volt mindig a legtokéletesebb
eljaras, mert példaul az éghez a sargatol vorosig tar-
to tartomanybol kellett valamelyik, mig az el6tér in-
kabb zoldszlirét igényelt volna. Manapsag az egyre
korszer(ibb és bonyolultabb HDR eljarasok tiinnek
a legkézenfekvébb megoldasnak. Ehhez azonban
massziv allvany, bdséges tarolokapacitas és bonyo-
lult programismeret sziikséges. Jomagam nem is va-
gyok igazan a hive, szerintem tul sterilek lesznek a
képek toliik, elvesztik a fotdjellegiiket. Az esetek
nagy részében egy képbdl is kinyerhetd az a kettd,
maximum harom file, amelyekbdl optimalis képet
nyerhetiink. Ezekre mutatok két — remélem — jel-
lemz0 példat.
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z elsé példan egy borult idds

fényhelyzetbél nyerhetd feke-
te-fehér hatast vezetek le. Valtozat-
lanul a CS3 konverterét hasznalom,
bar canonos létemre a sajat progra- =
mot szeretem, annal is inkabb, mert
a fekete-fehér bedllitasok a fényképezdgépbdl to-
vabb vihetdk, s6t, pontosithatok. A Monostori er6d
egy részlete lathatd a képen, amit eredetileg is fe-
kete-fehér beallitasokkal fényképeztem. A beallitott
RAW-bol, szinesben kibontott képen (2. kép) érez-
hetd, hogy a szinek nem dontéek a témaban, az ora
szamlapja igy belesiipped a képbe, f6ként, hogy az
égen 1év6 folt vilagosabb is, igy az is elvonja onnan
a tekintetet. Ebbdl a szines képbdl a BLACK & WHITE
panelen nem igazan lehetett optimalis beallitast ké-
sziteni, az égen 1év6 fényfolt alaposan korlatozta a
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lehetdségeket (2/a kép). Az altalam nagyon is ked-
velt GRADIENT MAP sem hozta a megfelel6 eredményt,
bar messze elfogadhatobb az el6z6 képnél (2/b kép).
A két RAW bedllitas latszott az egyediili megfeleld
eljarasnak.

A 2/c képet az égre allitottam be. Az expoziciot
fél fényértékkel csokkentettem, a kontrasztot 75%-
ra noveltem a konverter BASIC panelén. A borult id6
ellenére 5000 kelvinre csokkentettem a szinhémér-
sékletet, ezzel megnoveltem a felh6k kéktartalmat.
A HSL/GrayscALE lapon egyiittesen —15%-ra csok-
kentve az AQuAs és a BLUES tartomanyt, megfeleld
sOtétséglire be is allt az égen a felhdzet. Az auto be-
allitasokhoz képest csak ezt és a REDS/YELLOWS tar-
tomany valtoztattam. Utobbiakat kissé sotétitettem,
hogy a TONE CURVE lapon tovabb novelhessem az ég
kontrasztjat (1. abra).

A 2/d képnél az alapexpozicidhoz képest fél fény-
értékkel noveltem a megyvilagitast (a két kibontés
kozott egy fényérték a kiilonbség), a szinhémér-
sékletet viszont 6150 kelvinre emeltem. Ezt a HSL/
GRAYSCALE panel beallitdsaihoz, hogy megndveljem
a kép sarga-, illetve vordstartomanyat, mert igy csu-

2/c

1.,2.és 3. dbra
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pan a YELLows tartomanyt kellett emelnem 20%-kal
az el6z6 beallitashoz képest. Ezzel a fii zoldjét is,

de sokkal inkabb az erdd falat lehetett tovabb vila-
gositani. A GREENs-t hagytam ugy, ahogy volt, na-
gyon nem lenne jobb vilagosabban az elétér, mert
az Ora megint elsikkadna, csupan a részletesség-
re kellett ligyelni. Az ég ,.kilukaddsa” itt most nem
szamit, hiszen azt takarni fogja majd a 2/c kép. A
TONE CURVE lapon finomitottam még a gorbén (2.
dbra). Erdemes Osszevetni az elézével, itt nem kel-
lett olyan meredekre allitani, hanem csak a k6zépto-
nusok melletti arnyalatokat valtoztatni.

Az Osszeillesztéshez a vilagosabb képet helyez-
tem a hattérre, vagyis azt nyitottam meg elébb a
Photoshopban, a sotétebbet pedig masolassal és
beillesztéssel 1 rétegben folé. A felsé réteg mellé
kértem egy rétegmaszkot. Ezt a LAYER ablak aljan
1év6 ikonra kattintva érjiik el (3. dbra). A GRADIENT
eszkozt linearis atmenetre allitjuk, 0-100%-os fe-
ketedési tartomanyban. A teljesen egyenes dtmenet-
hez egyszeriibb egy vezetévonalat behtizni a képbe
az egérrel a vonalzordl, és ha kell, akar az atmenet
kezdeti és végs6 hatarait is beallithatjuk igy. Ennél
a képnél az erdd parkanyvonala volt a kezdete, a
felette 1év6 novényfolt teteje pedig a vége az atme-
netnek. Az dtmenet legsotétebb része teljesen atlat-
sz6, mig a legvilagosabb atlatszatlan. Mivel a s6-
tét kép aljat akarjuk elhagyni az atmenetet, alulrdl

felfelé kell inditani a gondolt — vagy kijelolt — ha-
taron. Ha nem jo, ujabb egérhuzasokkal kereshet-
jik meg a megfeleld hatart. A 2/e képen lathat6 az
eredmény. Azt gondolom, hogy az ég fényfoltja el-
lenére is sikeriilt az orara terelni a figyelmet, a kép
kozponti elemévé valt. Id6 és iddjaras sajatos kap-
csolodasakeént.
A masodik példan azt mutatom be, hogy az ex-
poziciés koriilmények szinte valtozatlanul ha-
gyasa mellett, csupan a szlirési technika véltozta-
tasaval lehet kiegyenliteni a felvétel eltéré fényili
feliileteit. A 3. képen a CS3 konverterében megnyi-
tott alapkép lathatdé az optimalis szinbeallitasokkal.
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az el6tér, a vizen a hattérben 1év6 fények viszont tl
erdteljesek, ezért egy harmadik beallitasra is sziik-
ség volt. Ez lathato a 3/c képen. A Basic beallitaso-
kat Ugy lehetett hagyni, csupan a HSL/GRAYSCALE
panelen kellett a REDS-t0] a YELLOWs-ig minden ér-
téket —25%-ra csokkenteni, hogy beallhasson a ko-
z£€pso rész megfeleld tonusképe.

Az Osszeillesztéshez az alapnak szant 3/b képet
nyitottam meg elsére. Erre masoltam a 3/c-t, majd
a felsd rétegbe a 3/a-t. Ezen a partvonal ivét és az
alatta 1évé teriiletet a PEN eszkOzzel vektorosan ko-

Mivel a nap még magasan jart, az égrél hianyoznak
azok a vordses €s mar gyengébb erdsségli szinek,
amelyek miatt érdemes lett volna szinesben hagyni
a képet. Nem véletlen, hogy eleve fekete-fehér be-
allitasokkal, vorossziirést alkalmazva fényképeztem.
Természetesen a Photoshop konvertere ezeket nem
tudja kezelni.

A 3/a képen elébb a megfeleld alapbeallitasokat
végeztem el a Basic panelen. A szinhOmérsékle-
tet 4400 kelvinre beallitva erdteljesebb kék szine-
zettséget kaptam, ez a kiégésre hajlamos sargakat
is gyengitette kissé az égen. Az expoziciot —0,15
fényértékkel korrigaltam. A BRIGHTNESS-t +50%-
ra, a CONTRAST-ot +78%-ra moddositottam. Ezutan
a HSL/GrAYSCALE lapon az Osszes szintartomanyt
—30%-ra csokkentettem, mintegy ezzel imitalva a
vorosszirést. A meleg tartomanyokat a csticsfények
miatt kellett csdkkenteni, a hidegeket pedig az ala-
csonyabbra allitott szinhdmérséklet miatt.

A 3/b képen az el6tér beallitasai lathatok. A HSL/
GRAYSCALE panelen a REDS, aZ ORANGES €s a YELLOWS
szineket +15%-ra emeltem csak, viszont az AQUAS
és a BLUES tartomanyokat +55-re. Utobbival a kék- 3/e
szlirést eredményeztiik, és a félarnyékokban maradt
voroses tonusokat ezért kellett kicsit vilagositani.
Visszaléptem a Basic lapra és a kontrasztot 100%-ra
novelve allitottam be a kép als6 harmadanak sza-
momra helyes tonusaranyait. Ezzel szép rajzos lett
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riilrajzoltam. A fels6 iv pontos beallitasa utdn a jobb 3/g képen. A szinhdmérséklet, az expozicio és a tob-
egérgombbal a teriiletbe kattintva a MAKE SELECTION bi preferencia mind a két beallitasnal ugyanaz volt.
opciot kivalasztva alakitottam kijeloléssé a rajzo- Az el6tér képére a program zoldszlirését kapcsoltam,
last. A FEATHER-t (4tmenetet) 15 pixelre allitottam az égére pedig a vordset. Az Osszeillesztés egyszerii
be. A LAYER menii LAYER MASK almeniijébdl a HIDE lineéris 0sszemaszkoléssal tortént.

SeLECTION (kijel6lés rejtése) be-
allitds valasztottam. A maszko-
las a 3/d képen lathatd. Ezutén a
3/c képet tartalmazd kozépsd ré-
tegre kapcsoltam, és rétegmasz-
kot kértem ra. A linearis atmene-
tet a kép kozépvonalatol inditva
a vizen 1évé fények alsé vonala-
ig huztam meg. A 3/a és a 3/c keé-
pek egylittes maszkolasa lathat6 a
3/e képen, mig a 3/f képen a vég-
eredmény. Azon lathatd, hogy mi-
ért kellett a 3/c képen visszafogni
a fényeket, igy a hangstly az égre
tudott keriilni.

Csak illusztracioként mutatom
be ugyanennek a képnek a Digital
Photo Professionalban beallitott,
két képbdl osszerakott mintajat a
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